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— Эксперт в областях 
анализа требований 
и проектирования 
человеко-машинных систем


— Проектирую цифровые 
продукты и сервисы 
с 2006 — 17 лет


— Практикую ТРИЗ 4 года, 
участник клуба практиков 
БА «ТРИЗ»


— Арт-директор и партнёр 
в Byndyusoft

Андрей Шапиро
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к задаче



БИЗНЕС ТРИЗ ОНЛАЙН — Осень 2022

Ситуация
— Слабая связность решений в области элементной базы GUI, 

найденных человечеством. Знания разрознены


— Отсутствие публичной номенклатуры и общей практики 
её применения, что затрудняет вход новым специалистам


— Отсутствие воли к заказу на стандартизацию в этой области
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Предпосылки
Множество подходов на одну функцию
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Предпосылки
Появление гибридов

Слайдер + поле ввода 
Диапзон-слайдер + визуализация данных
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Предпосылки
Обнаружение классических линий эволюции

Линия моно, би, поли
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подходы



БИЗНЕС ТРИЗ ОНЛАЙН — Осень 2022

1. Линии эволюции

Линия дробления по Альтшуллеру



БИЗНЕС ТРИЗ ОНЛАЙН — Осень 2022

2. Линии 
эволюции

Первый подход был сделан 
в статье «Линии эволюции 
элементов интерфейса 
человек-машина»

https://xraizor.medium.com/evolines-260e0b5c07e8
https://xraizor.medium.com/evolines-260e0b5c07e8
https://xraizor.medium.com/evolines-260e0b5c07e8
https://xraizor.medium.com/evolines-260e0b5c07e8
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2. Инвентаризация ресурсов

— Собрано 5000 картинок-примеров реализации элементной 
базы и подходов, разложенных по рубрикам. Сбор шел 13 лет 
и продолжается до сих пор.


— Проанализированы предварительные категории из нескольких 
сборников паттернов: Wikipedia, сайтов ui-
patterns.com, webframe.xyz и двух книг.


— Предварительно вычленены главные функции интерфейса человек-
компьютер
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Инвентаризация

Предварительный результат дал 
понимание, что требуется 
объединение по более крупным 
категориям, связывающим 
примеры. Были найдены главные 
функции
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3. Выбор МФТС для анализа
Модель Функционирующей Технической Системы

— Классическая МФТС не подходит
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3. Выбор МФТС
Схема через потококи данных
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Через главные функции
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3. Выбор МФТС
через функциональный 
анализ

Найдены основные подсистемы:

— иллюминация информации

— подача команд

— уточнение значений и выборок

— экранная упаковка


Стало понятно, что прежние 
рамки выделения элементов 
мешали корректному обобщению



Дерево для подсистемы 
уточнения значений
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Выявленные линии эволюции

Линия эволюции — статистически 
протоптанный путь эволюции по одному 
из параметров ценности системы, 
собранный в последовательность точек-
конфигураций, в которых этот параметр 
приращивает свою мощность.


Когда конфигурации равноценны с точки 
зрения идеальности или параметра 
ценности, речь идёт о площадке 
равноправных конфигураций.
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Выявленные механики

Механики — типичные приёмы 
организации операций и решения 
затруднительных ситуаций в 
системах. Можно было бы назвать 
механики техническими шаблонами.
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Дорожная карта
Что дальше:

— Описать все подсистемы


— Выявить линии эволюции и механики и разрешить конфликт между ними


— Уточнить МФТС через анализ архитипичного процесса работы с артефактом:


— обработка человека культурой


— знакомство с предметной областью


— обучение


— узнавание


— создание объекта


— модификация


— уничтожение
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Спасибо 
за внимание!
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